
Gelb – Um Gelb zu schattieren, sollte man es
mit auf gelb basierenden Braun-, Rot- oder
Orangetönen mischen – also alles in allem mit
warmen Farben. Gelb mit Schwarz zu
vermischen erzeugt eine Art Olivgrün – dies ist
etwas, das man auch beim Mischen von
Schwarz mit gelblichen Brauntönen beachten
sollte! Um Gelb aufzuhellen, brauchst du nur
Weiß hinzuzufügen.

Braun – Es kann recht schierig sein, Brauntöne
abzudunkeln oder aufzuhellen. Gelbliches Braun
kann man durch das Hinzufügen von Weiß heller
machen, während ein tieferes Gelbbraun zum
Schattieren geeignet ist. Rotbraune Töne
wiederum sollte man mit einem leichten
Gelbbraun aufhellen und mit einem dunklen
Rotbraun schattieren – oder mit Schwarz, wenn
die Farbe bereits sehr dunkel ist. Dem Rotbraun
Weiß hinzu zu mischen ist hingegen keine gute
Idee, da es dadurch unangenehm rosa wird.
Neutrale Brauntöne können auch durch Grau
aufgehellt werden, Vorsicht aber, wenn sie auf
Gelb basieren, da sie dadurch grün werden (dies
gilt besonders, wenn man Pferde bemalt!).

FARBEN MISCHEN

Wenn du Farben mischst solltest du versuchen,
genügend davon vorzubereiten, damit es für alle
Modelle reicht, an denen du gerade arbeitest.
Eine leicht gewölbte Oberfläche wie ein Teller
oder eine Untertasse ist dafür besser geeignet
als eine Fliese, da sie eine größere Farbtiefe
ermöglicht und die Farbe so nicht so schnell
austrocknet. Wenn dir die Farbe doch zu früh
ausgehen sollte, misch sie dir neben dem
ursprünglichen Fleck (nicht darauf!) noch einmal
zusammen, und zwar bevor sie tatsächlich
ausgetrocknet ist. Dadurch kannst du die
Originalfarbe exakt treffen, solange sie noch
feucht ist. Das ist wichtig, da feuchte und
trockene Farben immer leicht voneinander
abweichen. Misch die neue und die alte Farbe
zum Schluss zusammen, um eine möglichst
exakte Übereinstimmung zu erzielen, aber keine
Angst, wenn es nicht hundertprozentig wird –
eine kleine Abweichung bemerkt kein Mensch. 

Für den Fall, dass du größere Mengen einer
bestimmten Farbe zusammenmischen willst,
bietet Games Workshop leere Farbtöpfe an. 
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Scab 
Red

Dark Angels
Green

Goblin 
Green

Rotting 
Flesh

Skull
White

+ +

Chaos
Black

Scorched
Brown

Terracotta Vermin 
Brown

Skull 
White

Chaos 
Black

Dark
Flesh

Tanned
Flesh

Dwarf 
Flesh

Skull 
White

+ +

+ +

Chaos 
Black

Scorched
Brown

Bestial 
Brown

Vomit 
Brown

Skull
White

Chaos 
Black

Graveyard
Earth

Desert 
Yellow

Bleached 
Bone

Skull
White

Scab 
Red

Catachan
Green

Camo 
Green

Rotting 
Flesh

Skull 
White

+ +

+ +

+ +

Chaos 
Black

Codex 
Grey

Fortress
Grey

Skull 
White

+ +

Chaos 
Black

Tanned 
Flesh

Dwarf 
Flesh

Elf 
Flesh

Skull 
White

+ +

Chaos 
Black

Bestial
Brown

Snakebite
Leather

Bubonic
Brown

Bleached
Bone

Skull
White

Scab
Red

Dark Angels
Green

Snot 
Green

Scorpion
Green

Rotting
Flesh

Skull 
White

+ +

+ +

Chaos 
Black

Regal 
Blue

Ultramarines
Blue

Enchanted
Blue

Ice 
Blue

+ +

Skull 
White

Dark Angels
Green

Scab 
Red

Red 
Gore

Blood 
Red

Blazing
Orange

Fiery 
Orange

Sunburst
Yellow

+ +

MISCHTABELLE
Diese Tabelle zeigt mehrere Reihen von Farben, die harmonisch miteinander gemischt oder als harmonierende Schichten benutzt
werden können. Beachte, dass es nicht notwendig ist, die jeweilige komplette Reihe zu benutzen – du könntest auch nur eine dunkle,
mittlere und helle Farbe einer längeren Reihe (zum Beispiel Scab Red, Blood Red und Fiery Orange) auswählen. Ganz links und
rechts von jeder Reihe steht eine Farbe, die verwendet werden kann, um die Reihe weiter zu schattieren oder aufzuhellen.

✧
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